Instructiekaart Interactive Ren je Rot - Steal the Light
5.5 STEAL THE LIGHT

Let op: Dit spel is met I
pionnen @

Plezieren Spelo

Doel

Spelverloop 1.

Einde van het
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Wees je tegenstander voor en raak zo vaak mogelijk de spot van j

groen.

spots verspringen direct.

Dit Is op het scorepaneel te Zien.

Wie haalt de meeste punten?

lintje. Let op: Alleen als je een punt hebt.

* Met het hele team.

* Maak 2 rijen of 2 groepen.

* Het systeem telt af en start.
* Het spel duurt 270 seconden.

te houden.
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e eigen kleur aan!

Je raakt zosnel mogelijk een spot aan als dat gelukt is dan wissel je pas, dus als je te laat bent
moet je eerst een andere spot opzoeken. Want hij verspringt als het andere team eerder is.

* Zet het systeem aan door op de rode knop te drukken.

* Als de teams er klaar voor zijn druk je op de rode knop.

* Kinderen mogen zelf niet aan het scorebord zitten.

Je gaat als team van bijvoorbeeld 5 personen. Als je een punt hebt verdient moet je wisselen van

* Je kan het spel resetten door de rode stratknop kort ingedrukt

2.  Raak zo snel mogelijk je eigen spot aan. De speler die eerst is krijgt een punt en beide

* 10 pionnen
* Scorebord inclusief 10 spots
* 2 paar skilopen

Het systeem telt af, waarna het spel start. Twee willekeurige spots lichten op in rood en
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Het spel stopt zodra de speelduur is verstreken. Je wint als je de meeste punten hebt gescoord.



